3. Lecke: Az algoritmus

Kabai Timea

Az algoritmus véges és rendezett miiveletek sorozata, amelyek a bemeneti adatokat kimeneti
adatokka alakitjak.

Egy algoritmus utasitasokat végez el.

Az interaktiv grafikus alkalmazdsok, lehetové teszik az algoritmusok végrehajtsat utasitdsok,
valtozok, miveletek altal képviselt blokkok hasznalatdval. Ezek egy bizonyos sorrendben

kapcsolodnak egymashoz és egy programot alkotnak.

Scratch program:
https://scratch.mit.edu

1. Valaszd ki a party hatteret a programbol: Ui hattér:

2. A hattérben, a vektoror képpé alakitas gomb segitségével ird fel a cimet: INVITATION a
Scratch betiitipussal, valassz egy szint, majd nagyobbitsd meg megfeleld méretre.
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3. Rajzolj egy vonatot a Paint-be és mentsd le a sajat konyvtaradba. P I


https://scratch.mit.edu/

4. Valaszd ki a programod szerepléid:
e egy tortat a programbol:

Uj szerepld: / Pl o

e avonatot amit rajzoltal:

Uj szerepld: @ / (O]

5. Kattints a vonat szereplore.
frjunk meg ra a kovetkezé utasitasokat: -ra kattintiskor

hangerd legyen §L) oh

| jatszd be: birthday | &s ward meg

ezen szrereplire katbtintaskor
nézz m fokos iranyba
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messagel iizenet érkerécekor
minden hang aljon le

hangerd legyen m o

6. Kattints a cake szereplére! -ra kattintaskor
frjunk meg ra a kovetkezd utasitasokat: jelmez legyen cake-b

ezren srereplore kattintaskor

kovetkerd jelmer

il Happy birthday ! [ 2 SR

kiildj iizrenetet: messagel

jelmez legyen cake-b

FELADAT — GREETING CARD - Tutorials:

1. https://www.youtube.com/watch?v=si-020 Hcnc
2. https://www.youtube.com/watch?v=K6COIPmaCTs



https://www.youtube.com/watch?v=si-02o_Hcnc
https://www.youtube.com/watch?v=K6C0lPmaCTs

